
Guide til arrangører
Intro
Denne guide skal hjælpe dig som arrangør af “Eksperimentariet” til at være bedst muligt forberedt,
inden I skal i gangmed at spille.
Guiden har bl.a. fokus på de ting, som du skal forberede inden start, og indeholder til sidst en
tjekliste, så du ved, det hele er på plads.

Praktiske overvejelser
Antal personer
Spillet kræver minimum to hold/grupper for at kunne lade sig gøre. Opgaverne i spillet og
mængden af opgaver i faserne er designet til, at der er ca. 10 frivillige (spillere) i en gruppe. Der kan
spilles med færre i en gruppe, men fungerer bedst ved 7+ i hver gruppe. Ligeledes skal grupperne
helst være ca. samme størrelse for at sikre, at de dyster på nogenlunde lige vilkår.
Ved færre deltagere kan det være en fordel at justere på kravene til nogle af aktiviteterne samt evt.
antallet af aktiviteter I spiller med.

Lokalitet
Spillet kan spilles både ude og inde, og kræver ikke meget af lokaliteten. En fordel ved at spille ude
er, at I har mere plads til at fordele grupperne, så de ikke bliver for påvirkede af hinanden. Spiller I
inde, så sørg for at være et sted, hvor der er plads nok, og at I ikke bliver generet for meget af støj i
lokalet.

Forberedelse
Udskrift af materiale
Der skal benyttes en del printet materiale til spillet. Materialet indeholder både aktiviteter og
materiale til aktiviteterne. Materialet kan med fordel sorteres, så det er nemt at overdrage
forstyrrelser og aktiviteter ved faseskift. Her kan bruges mapper eller kuverter, som en nemmåde
at holde styr på opgaverne.
Bemærk desuden, at aktiviteterne kan printes dobbeltsidet, så I bruger mindre papir.

Foruden aktiviteter til grupperne, skal der også printes et sæt af både forstyrrelser og aktiviteter til
hvert grønt center.

I kan selvfølgelig også overveje at have det digitalt, men her skal logistikken i at få adgang til det
rigtige materiale til hver fase og ikke mere end det overvejes.



Opsætning af spilleplade
“Spillepladen” sættes op ved at placere et eller flere “grønne centre” med grupper fordelt omkring
hver. Hvert center kan ca. betjene 8 grupper.
Det er vigtigt, at grupperne ligger med ca. lige stor afstand til det grønne center, så alle har lige
mulighed for at komme og præsentere løsninger på opgaverne.

Grupperne
Hver gruppe skal have både bord- og siddeplads. Desuden kan der med fordel tildeles en
flipover/whiteboard per gruppe, da flere opgaver kræver tegninger. Hver gruppe kan ligeledes
udstyres med tuscher/farveblyanter og papir.
Hver gruppe får tildelt et navn, og her kan det være smart at grupperne får et skilt med ud til deres
bord med navnet på, som de kan sætte op på flipover/whiteboard.

Grønne centre
De grønne centre udstyres ligeledes med et bord + en stor whiteboardtavle, som skal bruges til
pointgivning. For yderligere forklaring om de grønne centre, læs da guiden til De grønne centre.

Herunder ses et eksempel på en opsætning med 1 grønt center og 10 grupper



Tjekliste
Udskriv materiale (se print- og pakkevejledning)

Aktiviteter
Forstyrrelser
Materiale til aktiviteter
Startpakke til grupperne
Manual til de grønne centre
Gruppenavne
Centernavne

Pakning af materiale (pr. center)
Find materialer til aktiviteter og pak dem i kasse
Pak aktiviteter og forstyrrelser i mapper/kuverter efter fase. Én pr gruppe pr fase
Pak startpakke ogmanual til de grønne centre i kasse
Pak gruppe- og centernavn i kasse

Opsætning
Opstil borde + stole
Opsæt whiteboard/flipovers
Klargør whiteboard til point (se layout i “manual til de grønne centre”
Opsæt navn på center
Klargør højtaler e.l. til faseskift

Bryg kaffe, te eller lignende.


