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Trop op under Maerke-luppen - Maerkeguide

“Trop op” handler om, at troppen skal abne sig mod lokalsamfundet. Spejderne har
erfaring med spejderfaellesskab i patruljen, enheden, gruppen og med andre
grupper/korps. Trop op handler om at abne spejderfallesskabet for lokalsamfundet.

Maerket gar ud pa, at spejderne skal blive enige om et arrangement samt planlaegge og
gennemfgre arrangementet. Det er ogsa en god idé at samle op pa arrangementet
bagefter.

e Hvad virkede?
e Hvad virkede ikke?

e Hvad ville vi ggre anderledes en anden gang?

Det er et meerke, der tager meget kalendertid at gennemfere, fordi andre end troppen er
involveret. Maerket vil derfor naturligt ligge over en periode, hvor der

e forst planlaegges og laves info-materiale
e saforberedes selve arrangementet
e til sidst gennemfgres og evalueres arrangementet

Trin 1: Nar maerket moder spejderne (1. made)

Varighed: ca. 45 minutter

For at introducere spejderne til maerket tager du som leder en snak med spejderne om
maerkets mal. | kan fx forklare, at spejderloven siger, at en spejder er hjaeelpsom. Derfor skal
vi, for at fa dette maerke lave et projekt, hvor vi laver aktiviteter for folk i lokalsamfundet.
Det skal vaere et projekt, hvor vi gver os i at na ud til folk gennem klar kommunikation til
en bestemt malgruppe, som skal deltage i aktiviteten.

Det afgarende er, at spejderne har lyst til at kaste sig ud i at lave noget for andre, og at de
er teendte pa idéen om at lave et arrangement. Derfor vil det vaere en rigtig godt allerede
her at fa idéer pa bordet, som ungerne har lyst til at arbejde med.

Maerket bestar grundlaeggende i, at troppen skal kunne svare pd en masse spargsmal:

Hvad gar, at et arrangement er rigtigt godt?
Hvad skal vi lave?
Hvornar skal det afholdes?

Hvem skal inviteres?



Osv.
Osv.

Osv.
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Hvordan sikrer vi, at folk kender til vores arrangement og har lyst til at komme?
Hvem skal vi sparge om lov?

Hvad er programmet?

Hvad skal vi bruge af materialer?

Hvad koster det?

Har vi brug for en generalprove?

Hvem gor hvad?

Er der noget, der kan ga galt?

Hvad gor vi, hvis det regner?

En made at ga til det pa er, at troppen i feellesskab skal finde ud af alle de spargsmal, de

skal finde svar pa. Det kan vaere post-its, | samler pa en tavle.

Gruppér spargsmalene (hvad kommer farst - hvad kan vente?). Kan | lave “arbejdspakker”,

der haenger naturligt sammen?

Snak om, hvad | alle sammen skal vaere enige om, og hvad der kan fordeles i patruljerne.

Trin 2: | dybden med maerket

Varighed: Flere mader - afhaenger af, hvor ambitiest jeres arrangement er.

Her kan der arbejdes videre med konkrete svar pa alle de spergsmal, | har fundet ud af, der

skal besvares.

Planlaegningen vil kunne brydes ned i forskellige dele:

e De store rammer (hvad, hvem, hvor mange, hvornar...)

e Detaljerede planer

O

o O O O O

Aktiviteter

Materialelister

Tilladelser, hvis | skal vaere andre steder end i spejderhytten
Reklame/invitationer

Drejebog for arrangementet

Osv.

Brug eventuelt store ark papir pa vaeggen i spejderhytten til at fastholde, hvor langt | er

kommet.
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Husk at sperge gruppebestyrelsen, hvis der kommer gkonomi i arrangementet.

Trin 3: Del med andre

Varighed: Afhaenger af jeres arrangement

Maerket gar ud pa at dele en oplevelse med andre. Sa “del med andre” skal gerne veere
kronen pa veerket.

| kommer til at dele med deltagerne til arrangementet, men teenk ogsa pa, hvordan | kan
komme bredere ud.

| kan selvfglgelig dele historier og billeder om jeres arrangement pa Facebook og
Instagram. | kan tagge pa Instagram og andre medier med #Maerkeluppen #voresbidrag
#kfumspejderne @kfumspejderne osv.

Men | kan ogsa sperge jeres lokalavis eller lokal-TV, om de har lyst til at forteelle om
troppens arrangement.

Husk ogsa at forteelle om arrangementet i jeres egen gruppe, fx pa Facebook eller jeres
hjemmeside.

Du kan som leder ogsd melde indsende dine aktiviteter til aktivitetsdatabasen til hjeelp for

andre, eller skrive til os pa arbejdsprogram@kfumspejderne.dk.

Aktivitetsguide

Selve maerket gdr ud pa at planlaegge et arrangement. Det kan veere alt fra sankthansbal,
skraldeindsamling, lave lejrbal med sange og sketches pa et plejehjem til noget helt femte.
Det afgerende er, at spejderne selv braender for arrangementet.

Aktiviteterne nedenfor er forslag til trin i planleegning og afvikling af arrangementet. Der er
mange forskellige mader at planlaegge et arrangement. Strukturen nedenfor er forslag, du
kan bruge eller justere pa.

Aktivitet 1: Mind map

En klassisk made at fa genereret ideer og associationer.

Det gar helt enkelt ud pa at skrive og tegne sine tanker ned - med farver og pile, der viser
sammenhange.


https://kfumspejderne.dk/aktiviteter/
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| kan finde masser af app’s til at lave mind-maps elektronisk, men det enkleste er store
stykker papir og noget at skrive/tegne med.

Aktivitet 2: Kreativitet gvelser

e Hvad ville Supermand gore?

En lille kreativitet gvelse: Alle teenker pa en figur (det kan veere alt fra Harry Potter
til statsministeren til Shrek). Navnene skrives ned.

Hvad ville kendetegne et arrangement lavet af personerne?
e Kreativ med plysbamser og piskeris
Kreativitet er at szette ting sammen pa en ny made.

Saml en masse ting fra hytten (som hvis | skulle lave en kims-leg). Veelg en eller to
ting ud og find alle de ord, der beskriver tingen.

En plysbamse kan veaere blgd, hyggelig, Gremlins-agtig, barnlig, tryg osv. osv. osv.
Et piskeris er mekanisk, metal, kakken, fladeskum osv. osv. osv.

Hvordan laver man et arrangement, der kombinerer hygge, lidt gys og mekanik?
Hvad skal der til?

| kan garanteret selv gore det meget bedre end eksemplet...

Aktivitet 3: Sparg Moster Google

Hvis | er helt blanke pa, hvilke arrangement | skal lave, kan | ogsa undersgge, om der er
nogle starre arrangementer, hvor | kan tilslutte jer med et lokalt arrangement.

Det kan veere “Danmark spiser sammen” eller noget andet, hvor | deltager med jeres eget
arrangement i en storre ramme.

Aktivitet 4: Beskriv aktiviteterne

Det er vigtigt, at alle er klar over, hvordan aktiviteterne skal foregd.

Beskriv aktiviteter, tidsrammer og materialebehov. Print gerne beskrivelserne, sa de kan
fordeles sammen med materialer.

Aktivitet 5: Reklame og invitationer
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Nar | ved, hvem | gerne vil lave arrangementet for, skal jeres gaester inviteres.

e Erdetetarrangement, hvor | kommer pa besgg (i barnehaven, pa plejehjemmet, i
kirken)? Kontakt dem, | gerne vil besgge for at finde ud af, om de har lyst til at fa
besgg, hvornar det skal veere og hvad rammerne er.

e Ellererdet et arrangement for alle, der har lyst? Sa skal | teenke reklame - hvordan
gor | opmaerksom pa arrangementet, sa | er sikre pa, at der kommer nogen?

Aktivitet 6: P4 materialejagt

Find materialer til programmet: kig i gruppens gemmer (husk at sperge, om andre enheder
skal bruge materialerne).

Hvis noget skal kebes ind, sa tjek, hvor | kan fa det til den bedste pris, for | keber ind.

Aktivitet 7: Klargering

Serg for, at det er let at ga i gang med en aktivitet. Pak fx materialer i en kasse sammen
med beskrivelse af aktiviteten.

Aktivitet 8: Gar stedet klar

Skal der bygges noget op, seettes mabler op, deekkes borde eller laves andre forberedelser?

Ger det hele klar i god tid inden arrangementet starter. Sa behgver | ikke teenke mere pa det,
nar deltagerne dukker op.

Aktivitet 9: Sa gar det lgs

Aftal, hvem der skal byde velkommen, saette aktiviteter i gang osv.

Aftal ogsa, hvordan | vil slutte arrangementet af: sker det fx samlet og pa én gang, eller kan
deltagerne ga, nar de selv synes, at aktiviteten er slut?

Aktivitet 10: Der skal ryddes op

Jeres arrangement er ikke slut, for alt er ryddet op, gjort rent og lagt pa plads. Husk denne
del - det er ikke sd sjovt, men det er vigtigt!

Aktivitet 11: Hvordan gik det?
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Nar | er helt feerdige med arrangementet, sa tag en snak om, hvad der gik godt, og hvad
der kan ggres bedre, naeste gang | prover kraefter med et arrangement. Det er rart med
succeser, men man laerer lige sa meget af de ting, der kan forbedres.



